Peegeldus sirgest
Ava töölaualt programm GeoGebra4.2

Ülesanne 1

Joonesta lõik AB ja seda mittelõikav sirge s. Joonesta lõiguga AB sirge a suhtes sümmeetriline lõik A’B’.

Graafikavaatel peidan teljed
Salvesta nimi_ül31
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1. Joonesta lõik AB.
Valin Kahe punkti vaheline lõik.

Klõpsan joonestusväljal, tekib punkt A. Klõpsan uuesti, tekib punkt B.

2. Joonesta peegeldustelg s.

Valin Sirge kahe punktiga.

Klõpsan joonestusväljal seal kuhu tahan saada peegeldustelge kaks korda – tulemuseks sirge ehk peegeldustelg.
3. Joonestame sirged, mis läbivad otspunkte ning on risti peegeldusteljega.
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Valin Ristsirge
Klõpsan punktil A ja siis peegeldusteljel (tekib abijoon, mis risti peegeldusteljega). Kordan sama ka punkti B korral.

4. Otspunktide peegeldamine teisele poole peegeldustelge

Valin Ringjoon keskpunkti ja ringjoone punktiga.
Klõpsan peegeldusteljel ja abijoone lõikepunktis (tekib punkt E) ja siis punktil A. Tekib ring. 
Valin Uus punkt. Seal kus ringjoon ja abijoon lõikuvad klõpsan, tekib punkt F.
Teen ka nii teise punkti tegemisel. (Peegeldusteljel tekib punkt G, peegeldatud punkt F)

5. Lõigu AB peegeldatud lõik FH

Valin Kahe punkti vaheline lõik. Klõpsan punktil F ja siis punktil H.

6. Nimeta ümber punktid F ja H
Mine tähele mida tahad ümber nimetada ja kliki parema hiireklahviga, avaneb aken, kus Nimeta ümber. Vajutan, avaneb aken kus tähe F muudan täheks A’. Samuti muudan tähe H täheks B’
7. Peitke kõik abijooned, ringjooned ja üleliigsed tähed
Mine hiirega objekti peale ja kliki parema hiireklahviga, avaneb aken, kus valik Näita objekti. Sealt võta linnuke eest.

Valmis joonisel on lõik AB, peegeldustelg ja lõigu kujutis A’B’

Ülesanne 2
Joonesta kolmnurk ABC ja kolmnurka mittelõikav sirge. Peegelda kolmnurka ABC.
Mõõda mõlema kolmnurga küljed ja arvuta ümbermõõdud.
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* Kolmnurga joonestamine

Valige Hulknurk
Märgistage järjestikku kolm punkti, mis oleksid kolmnurga tippudeks. Seejärel klõpsake uuesti esimesena märgitud punktile, et sulgeda kolmnurk.

* Värvin kolmnurgad
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* Kolmnurga külgede pikkused

Valin Kaugus või pikkus
Klõpsan punktil A ja siis punktil B, küljele tekib pikkus. Nii saan teada kõikide külgede pikkused.
